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Pengembangan Aplikasi Web 

1. Identifikasi Aplikasi 

https://www.w3schools.com/ 

Protocol  = https 

Subdomain  = www 

Domain  = w3schools 

Top Level Domain = .com 

Path   = / 

 

2. Screenshot Network Tab 

 
 

3. 5 HTTP Request 

Method  = GET 

Status Code  = 200  

Content-type = text/html 

URL endpoint = https://www.w3schools.com/ 

 

Method  = GET 

Status Code  = 200  

Content-type = application/manifest+json 

URL endpoint = https://www.w3schools.com/site.webmanifest 

 

Method  = GET 

Status Code  = 200 

Content-type = image/png 

URL endpoint = https://www.w3schools.com/adventure/img/tutor-moose.png 

https://www.w3schools.com/
https://www.w3schools.com/
https://www.w3schools.com/site.webmanifest
https://www.w3schools.com/adventure/img/tutor-moose.png


 

Method  = GET 

Status Code  = 200  

Content-type = text/javascript 

URL endpoint = https://static.fastcmp.com/fast-cmp-stub.js 

 

Method  = GET 

Status Code  = 200  

Content-type = text/css 

URL endpoint = https://www.w3schools.com/lib/topnav/main.v1.0.137.css 

 

4. Analisis Arsitektur 

Berdasarkan hasil analisis menggunakan fitur Network pada Browser Developer Tools, aplikasi 

web W3Schools menggunakan arsitektur Client-Server. Pengguna berinteraksi dengan aplikasi 

melalui browser yang berperan sebagai client. Browser mengirimkan HTTP Request kepada 

web server untuk meminta berbagai resource, seperti dokumen HTML, file CSS, JavaScript, 

gambar, dan file manifest. Selanjutnya, server memberikan HTTP Response kepada client 

dengan status code 200 OK yang menunjukkan bahwa request berhasil diproses. Resource yang 

diterima kemudian diproses oleh browser dan ditampilkan dalam bentuk halaman web kepada 

pengguna. 

 

5. Diagram Arsitektur 

https://static.fastcmp.com/fast-cmp-stub.js
https://www.w3schools.com/lib/topnav/main.v1.0.137.css


 


